Nr. 2785/17.06.2026 Aprob,

Caict de sarcini

Servicii educationale si conexe, pentru implementarea proicctului (Scoala de vard™
pentru lunile iulic — august 2026, in Scoala Gimnaziald Petre Ghelmez,

din sectorul 2 al Municipiului Bucuresti™, pentru clevii claselor primare (pregittitoare - 1V) si
care sunt inscrisi in anul scoalar 2025 - 2026,

Cod CPV: 804100001 Servicii scolare diverse (Rev.2)

1. Preambul

In temeiul,
- Legii nr. 982016, privind achizitiile publice, cu completarile si modificarile ulterioare;
= HG nr. 39572016, privind aprobarea Normelor metodologice de aplicare a prevederilor
referitoare la atribuirea contractului de achizitic publica /acordului cadru din Legea 9872016
privind achizipiile publice
- Legea 10172016 privind remediile gi cile de atae in materie de atribuire a contractelor
de achizific publici, a contractelor sectoriale $i a contractelor de concesiune de lucrir
§i concesiune de servicii, precum § pentru organizarca si funcjionarea Consiliului
National de Solutionare a Contestatiilor
HCLS2 nr 162/10.06.2025

I Date despre autoritatea contractanti:

Scoala Gimnazialk Petre Ghelmez, cu sediul in Str. Pescarusului, nr.124, sector 2, Bucuresti,
avind codul SIHIR 4061100027, unitate cu personalitate juridicd, cod fiscal 24027259, e-mail
sconlu piaisconlupetreghelmezro, pagind web:  www.scoalupetreghelmez.ro, telefon  fix
0213245135, intenpioncazd sd  achizifioneze, prin procedurd propric intermdi  servicii
educationale complementare educatici scolare pentru copiii provenifi din clasele primare.

L. Obiectul Contractului
Obicctul contractului il constituie prestarea de Servicii educationale si conexe in

vederea implementarii proiectulni Scoala de vara in perioada iulie-august 2025,
) Proiectul [ Scoula de vard™ rispunde unei nevoi o comunitiitii, respectiv aceea de a asigura
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copiilor din unitdfile de invaiimint preuniversitar de stat de pe raza Sectorului 2 oportunitatea
de a participa ln activitdyi de educatie non formalii pe perioada vacaniei de vard,

b) Dezvoltarea unei relapii scoali-comunitate stabile, sinitoase §i durabile, prin crearea
mediului propice de destigurare a vacanier de vardt intr-un mod inedit §i atractiv, care agazd in
prim plan interesele, valorile i abilitafile copilului (atractia cdtre nou, creativitatea, dorinja de
cunoastere, dezvoltarea relatiilor de prietenie, depdsirea propriifor limite, cultivarea

orginalitdpi etc).

IV.  Scopul Proiectului:

Prin proiect se urmiregte imbogdjirea ofertet educationale prin implementarea unui
program de activitdfi cu caracter nonformal, recreativ, sub atenta supraveghere si indrumare a
personalului didactic, pentru copiii inserigi la Scoaln Gimnaziala "Petre Ghelmez™, Sectorul 2,
nivel primar, in perioada vacaniei de vard, respectiv in lunile ulic-august 2026, printre beneficii
enumeriandu-se si:

a) Beneficii pentru copii:

- Consolidarca cunostinjelor acumulate in anul scolar precedent;

- Dezvoltarea abilitatilor

- Legarea unor noi relatii de prictenie

- Participdnd la gcouln de vard, copiii au posibilitatea de a lega noi relatii de prictenie §i de a
interactiona. In acest fel, vor fi testate si dezvoltate abilitjile de comunicare, atit de importante
in vremurile actuale,

- Discipling - programul este creat in asa fel incdt, participangii sunt nevoiti s&-si formeze un
program asemindtor cu cel pe care il aveau in timpul anului scolar. Prin urmare, o rutind
continud, ii va ajuta pe elevi sa fie disciplinagi i s it atingi obiectivele mult mai usor.

b) Beneficii pentru unitijile de invaiamant:

- Dezvoltarea capacitiyii institutionale a scolii care se va reflecta ulterior §t in activitatea
didactica;

- Crearea de confinut educational §i materiale specifice educatiei nonformale.

V. Beneficiarii proicctului:

Benefician direeti:
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Grupul jinta al proiectului il reprezintd elevii inscrigi in unititile de invamint preuniversitar
de stat de pe raza Sectorului 2, care indeplinese cumulativ urmitoarele conditii:

- sunt inserisi in anul scolar 2025-2026;

- nivel de invadmdnt - primar;

Beneficiar indirecti:

Personalul didactic, personalul didactic auxiliar §i personalul nedidactic implicat in deruluren
proicctului, precum si paringii copitlor inserisi.

Numiirul de locuri disponibile in cadrul proiectului este de 200 pentru lunile iulie si

august. Elevii inscrigi vor fi orgunizaji in grupe de minim 20 copii §i maxim 25 copii,
coordonate de personal specializat.

Inscrierile in cadrul proiecctului se vor realiza fizic, la sediul uniigilor de invaimaint
participante in luna junie.

inscrierea copiilor se va face respectiind urmitoarele conditii: ln inscrierea intr-o unitate de
invatimdnt participanta la proiect, vor avea prioritate elevii Scolii Gimnaziale "Petre Ghelmez”,
urmiind ca locurile rimase libere sa se ocupe in ordinea inscrierii de ciitre elevii provenifi de la

alte unitdyi de invagimint preuniversitar de stat de pe raza Sectorului 2.

VL. Locul de desfisurare a proicctului:

Sediul Seolii Gimnaziale “Petre Ghelmez™ din str. Pescirusului nr. 124, Sectorul 2, Bucuresti

VII.  Parteneri in proicct
Proiectul se deruleazd cu participarea directi a:
u) Consiliul Local Sector 2, prin Direcfia Generald pentru Administrares Patrimoniului
Imobiliar Sector 2;
b) Scoala Gimnaziala "Petre Ghelmez”, Sector 2, Municipiul Bucuresti
¢) Clubul de dans CONTESINA
d) Asociatia Club Sportiv MAR SPORT

VIHI. Durata proiectului:

Proicctul se va desfligura in perioada | iulie - 31 august 2026, in zilele lucritoare, intre orele
08:00 - 16:00.
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IX. Activititile educative use
DESCRIEREA SERVICHLOR EDUCATIONALE:
Ofertantul se oblig si presteze serviciile educatioanale pentru un numir estimat de 200 elevi
din invat@mintul primar, benefician ai activitdfilor propuse ce vor contine urmatoarele activitati
fara a se limita la:
Jocuri si creatie:
Jocuri de cercetast
Creativitale prin pictura si poczic
Vizionare desene si filme documentare
Jocuni de cooperare si incredere desfasurate in aer liber
Jocun de calculator
Dezlegare de enigme

Jumal cu impresii scrise si propunerii pentru vara viitoare

Lectura /teatru:

Lecturi ln prima vedere - poezii (interpretare expresiva personala)

Vizionare piese de teatru

Mini-dramatizan dupa texte la alegere, regia, scenariul si consumatia elevilor
Jocuri de perspicacitate si orientare

Proverbe, zicator si snoave

Exprimarca opiniilor personale

Jocuri si anta culinara

Jocurt distractive

Gustare cu ...zambet! pregatirea unor sandwichuri rapide, reguli de igiena si concurs de
prezentare

Matematica in bucatarie ~ probleme distractive de perspicacitate

Musa onomastica — aranjarca si servire, Pofta buna!

Sa fiu voluntar
Actiuni de caritnte indreptate catre copii si familii nevoiase din comunitate
Realizarea unor colete de haine, alimente in scopul donarii lor pentru cazurile sociale

Implicarea in cazun de ajutor pentru persoanele cu probleme de sanatate grave
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Realizarea unor execrcitii de educatic remediala pentru copii cu probleme la invatatura

Pasionatii de stiinte:

Ateliere de robotica

Descoperind natura (cunoasterea plantelor si a animalelor, a fenomenelor naturii si a formelor

de relief, insusirea unor notiuni elementare de astronomie ete)

Ce vreau sa devin - intalniri cu specialisti din diferite domenii, vizite la diferite obicctive

cconomice st institutii

Ateliere de handmade, de confectionat mici obiecte din materiale reciclubile, ete.

Cursurt de dans, baschet st karate.

Activitdtile vor respecta cadrul legal al educatiei najionale §i prevederile privind protectia

copilului.

Exemple de activitdti propuse §i descrierea lor la nivelul unitdtii de invaamaint

Obiectiv:
Congtientizarea §i
exprimarca emotiilor
prin limbaj corporal,

rusine, etc.) si le
mimeazi far sa
vorbeascd.
Ceilalti trebuie s
ghiceusca.

Numirul si denumirea | Descrierea Resurse Locul Matcnale

categorici/activitdyii succintd o umane unde se necesare
activitiii implicate desfasourd

necesare activitatea

1.Povesti din Lumind si | Copiii vorcrea | Profesorul de | Sala de Bete de lemn,

Intuneric personaje si actorie clasd sau | hirtie neagra,
povesti folosind o sald cu | foarfece, banda
silucte din hirtie perdele adezivi, sursi de
§i 0 sursi de pentru lumind (lampa,

Obiectiv:Dezvoltarea lumind. Vor lucra intuneric | lunternd), cearsat’

imaginatiel, exprimarea | in echipe si vor alb

emotiilor si invijaren punc in scend o

comunicini scurtll poveste,

nonverbale.

2.Mima Sentimentelor | Copiii trag Profesorul de | Curtea Cartonase cu
cartonase cu aclorie scolii sau | pictograme sau
emolii (bucurie, suli de cuvinte
fricd, furie, sport
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emationale intr-un mod
ludic.

apoi vor desena o
scend, un simbol
S&U Un personaj
care exprimi
aced emolie,
folosind culorile
preferate. La

3.Ce se intimpla Copiii pimese | Profesorul de | Sala de Cartonase cu

daca...? situalii amuzante | actorie clusdt sou | situafii, obiecte
sau provocatoare sald de de recuzita
si trebuie sd festivitdyi | (optional)
improvizeze o

Obiectiv:Dezvoltarea | scenetd in echipa

spontancitifii, (ex. *Ce se

imaginatici i intampla daci

abilitdfilor de lucruin | togi devin

echipd. invizibili ln
scoall?™).

4. Spune si joaca! Fiecare copil Profesorul de | Sala de Niciun materinl
adaugd o actorie clash sau | obligatoriu
propozitic lu o afard, in (eventual un

ObiectiviExersarea poveste incepuld, cerc obiect simbolic

exprimirii orale, iar apoi grupul ce trece de la

coerenfel narative §i jouch intreaga copil la copil)

increderii in sine. poveste ca pe o
piesd de teatru,

5.Vocea mea are Copiii vor invita | Profesorul de | Sala de Fise cu texte,

putere! exercilii de dictie | actorie clusa oglinzi mici
§i vor lucra cu (optional),
text scurt beisoare de

Obicctiv: Dezvoltarca | (poezie, replici dictie (creioane

dictiel, volumului si simple) pe care le sau pai)

exprimirii verbale. vor rosti in
diferite modun:
vesel, tnist,
misterios eic.

6. Micul Atelier de Copiii vor Toti profesorii | In acr Foi A4 sau bloe

Emotii in Culon discuta pe scurt | din program- | liber(la de desen
despre diferite Lste 0 mese)

Obiectiv:Recunoasterea | emotii (fericire, | activitale

si exprimarea emofiilor | tristele, teamd, comunii.. Cretoane

prin desen §i culoare; curaj, colorate, carioci,

dezvolturea inteligenjei | entuziasm), war acuarcle

Cartonase cu feje
emaji (pentru
inspiratic)
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final, cei care
doresc isi pot
prezenta lucrarea

Pictograme cu
emolii (optional)

7. “English Treasure Copiii primes¢ | Profesorul de | Curtea Indicii scrise pe
Hunt” — Vindtoarea de | indicii scrise §i englezd scolii sau | cartonase (ex:
Comori in Engleza ilustrate in limba clasi mare | “Find something

englezd, pe care red and round™),
Obiectiv:Consolidarea | trebuie s le “comoard”
vocubularului de bazd | urmeze pentru a simbolica (ex: o
in limba engleza descopen cutie cu baloane,
(culori, forme, animale, | “comoara™. dulciuri sau
obiccte uzuale), Indiciile sunt stickere), banda

ascunse prin adezivi

clusd sau curtea

scolii.
8. “Sing and Act™ - Copiit vorinviita | Profesorul de | Salu de Boxa portabila
Cantam si Jucam cintecele simple | engleza clusd sau | sau laptop,

in limba engleza spatiu playlist cu

(ex. "If You're deschis cintecele

i Happy™, “Head, potrivite,

Obiectiv Inviarea Shoulders, Knees proiector
expresiilor de bazi sia | and Toes™, Ol (optional).
vocabularului prin MacDonald™),
muzici i miscare, imcmmlﬁnd

versurile cu

miscir §i gesturi.
9. “Role-Play Cafe” — | Se improvizeazi | Profesorul de | Sala de Cartonase cu
Jo¢ de Rol: Micul un mini- englezd clusé sau | meniuri in
Restaurant restaurant unde hol englezd, farfurii

unii copii sunt amenajot | §i pahare din
Obiectiv: Exersarca clienti, alpi plastic, sorfuri
expresitlor uzuale in chelneri. Vor pentru
conversalic (cerere, comanda si1 servi “chelnerni™,
salut, politee, doar in limba obiecte de
miincare). englezi (ex: recuzitd

“Can I have an
upple juice,
please?™).
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motricitdyii fine §i a
vocabularului in limba

in timpul
activitiyii,

10. *English Talem Descriere: Copiii | Profesorul de | Sala de Microfon/jucirie
Show™ — Micii Artisti | pregiitesc §i englezd i clasd, sald | microfon
in Engleza prezintd in fujn | profesorul de | de (simbolic),

colegilor o scurtd | actorie festivitdpi | diplome de
Obicetiv: Dezvoltares | poezie, cintec, (activitate sau in ger | participare,
increderii in exprimarea | ghicitoare, diglog | comuni) liber fundal muzical
orald in limba englezd. | sau poveste in (oprional)

limba engleza.

Pot fi individuale

sau in grup. Se

oferdt diplome

simbolice,
1. “Let’s Make a Copiii inventeazit | Profesorul de | Sala de Tabld, markere,
Story!™ — Inventam o 0 poveste englezd clasa coli A4, creioane
Poveste in Englezi colectivirin colorate, stickere

limba engleza, tematice
Obicetiv: Dezvoltarea | fiecare addugind (optional)
creativitiipi sia 0 propozifie,
vocabularului prin Profesorul scrie
construirea de pe tablii povestea
propozitii simple. rezultati, ior lo

final se ilustrenza

prin desenc.
12, Holiday Passport- | Copiii creeaza un | Profesorul de | Sula de Tabla, coli
Pasaport de vacan(d- wpasaport de englezd clusd colorate,
calfitorie imaginard in vacanii” markere,
diferite 1an personalizat, crejoane

completindu-l in colorate, stickere
Obiccetiv: Dezvoltarea | limba englezi cu tematice
abilitagilor de informafii despre (optional)
comunicare in limba el (nume, virsta,
englezd prin activitap tari imaginare
ludice, tematice. vizitate, activitii

preferate),

deseniind

stegulete si

scriind propozifii

scurte,
13. Art and Cruft - Copiii realizeaza | Profesorul de | Sala de Tabla, hartie
activitate practicd o creatie artisticd | engleza clash coloratd, lipici,

simplé (colaj, creipane
Obiectiv: Dezvoltarea | felicitare, mascl, coloratd,
creativitiyii, a decorufiune cte.). stickere.
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englezd prin realizarea
unor obiccte simple
(colaje, desene,
decupaje) 51 descrieren
acestora folosind
termeni specifici.

profesorul
introduce si
repetdt vocabular
in limba englezd
legat de culon,
forme, obiecte si
actiuni.

imaginafici, a
injelegerii textului $i a
expriminii orule a
elevilor prin activitigi
de lecturd, ilustrare si
dramatizare a scenelor
din cani ilustrute,

scend din
poveste.
Activitaten
imbind lectura,
arta §i jocul de
rol.

14. The Summer Copii lucreazi in | Profesorul de | Sala de Hartie, creioane,
School Song- Imnul grup pentru a engleza clasa computer, boxi.
scolii de vard compune un Curtea
cintec despre scolii
Obicctiv: Dezvoltares | scoala de vard,
creativitiii sia folosind cuvinte
exprimdrii orale in $1 expresii in
limba engleza prin limba engleza
compunerea si legate de
interpretaren unui activitapile
cdntec tematic. desfligurate, apoi
il cama
impreund, insofit
de o coregrafie
adecvati,
15. Game-like Activitifi sub Profesorul de | Sala de Minge, zaruri,
activities- jocuri §i formii de jocuri | englezd clasa jocuri de masa,
concursur care ajuti elevii Curtea cartoane
sd invele engleza scolit colorate,
Obiectiv: Cresterea prin distractic, Sala de markere,
motivajiei si implicarii | colaborare $i sport
elevilor in inviijurea competifie,
limbii engleze prin stimuliand
jocurni interactive care | vorbirea si
dezvoltd abilitdyile de intelegerea
comunicare. limbii.
16, Bringing stories to | Copiii ascultd o | Profesorul de | Sala de Tabla, hirtie
life- Povestea prinde poveste ilustratd, | englezi clasa coloratd, lipici,
viath creeazi o creloane
continuare prin coloratd,
Obiectiv: Dezvoltarea | desen si joacdi o stickere.
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17. impreund colorim | Elevii asculti Profesor sala de Tabla, hirtie
vara povesti, apoi isi | invaiamant closd, colorath, hipici,
exprimi emotiile | primar curtea creioane
Obiectiv: Dezvoltaren | prin diverse scolii colorata, stickere
imaginaicl sia luerin,
exprimdrii prin desen, | explorindu-si
picturi. colaje; propriul univers
Cresterea incredeniin | interior si
sine §i incurajaren experimentind
colaboririi tehnici variate.
18.Vorba dulce mult Elevii citese Profesor sala de Tabla. hartic
aduce! povesti, comtinud | invadmadnt clusa coloruta, lipici,
apoi cu propriile | primar creioane
Obiectiv: Formarea si variante de final, colorutd, stickere
dezvoltarea ilustreaza textul
deprinderilor de a printr-un desen
comunica, scris §i oral; | sugestiv.
dezvoltarea creativitdtii,
incurajarea exprimirii
in public a propriilor
opinii
19. Calatorie in lumea | Elevii ascultd o Profesor sala de Tabla, hirtic
emotiilor poveste, apol se | invijimaint clasa coloratd, lipici,
continud cu primar creipane
Obicctive: Formarea studiul de caz; coloratli, minge
deprinderilor de sunt incurajali si
exprimare a emotiilor in | spund propriile
situagii diverse: pirerii, s& vind cu
explorarea abilitagilor soluii diferite la
de a relationa cu alyi problemele
copii prezentate.
20. Gustare cu zimbet | Elevii discutd Profesor sala de Tabla, hirtie,
despre invatimant clusi creioune colorate
Obiective: formarea importania primar
deprinderilor de a adoptirii unui stil
aveaun stil de viaga de viaja sandtos,
sinfitos prin mai
multe modalitan:
alimentatie
echiltbrais,
miscare i
atitudine
pozitiva.
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21. Matematica in Elevii vor crea Toti expertii sala de Tabla, fise de
bucatirie apoi vor rezolva | in educatie clasa, lueru, jetoanc,

probleme cu tile, | (invatatori, curtea minge

prin carc isi vor | profesorii) cu | scolii

testa gi competente
Obicctive: formarea §i | cunostingele la pedngogice
dezvoliarea matematicd. Vor
deprinderilor de caleul | continua prin
oral si scris joc, adaugind

alte date

problemelor, care

vor schimba

partial sau total

rezolvarea,
22, Magie cu sunet Prin excrcifii de | Togi expergii | Sald de Instrumente
(muzicd, ritmografic §i | percujie in educalic clas, sald | simple de
percufie corporalii) corporali (bathi | (invatatori, de sport percutie, fise de

din palme, pasi, | profesorii) cu | sau curted | ritm simple (cu
Obiectiv: Dezvoltarea | pocnitun, bathi competente scolii simbolur sau
simpului ritmic si usoare pe pedagogice pictograme),
coordondinii prin piept/genunchi), luptop, telefon
exercifii de percutic jocuri ritmice §i
corporald si instrumente | folosirea unor
simple. instrumente

simple, elevii vor

explora concepte

de ritm, tempo si

coordonare.
23. "Micul Picasso” Elevii vor Toti expertii | Sala de Foi de desen
(Picturd) experimenta in educatie clusa, (A4, A3 sau bloe

pictura prin (invatatori, curtea de desen),
Obicctiv: incurajarea diferite tehnici, | profesorii) cu | scolii pensule de
exprimirii artistice prin | pentru a reda competente diferte
utilizarea creativi a teme simple pedagogice dimensiuni,
culorilor gi tehnicifor inspirate din vapsele tempera
simple de picturd. naturd, povesti sau acuarele

sau propriile

cmofii.
24."Calatorie prin Accastd activitate | Toli expertii Sala de Carfi cu povesti
povesti”™ (Club de it poartd pe elevi | in educagic closd scurte, adapuate
lecturit) in lumea magicd | (invatatori, viirstei (clasice si

a povestilor prin | profesorii) cu contemporune),
Obicctiv: stimularea lecturd competente planse/fise cu
gustului pentru lecturd | interactivi, pedagogice intrebir de

prin intermediul
povestilor citite,
discutate §i dramatizae,

discutii si jocuri
de rol. Fiecare
intdlnire va fi

injelegere a
textului, masti,
pilirni, esarfe,
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dedicati unei
povesti scurte,
care va fi citith
impreund, apoi
exploratii prin
intrebin,
dramatizan si
activitin
creative,

accesorii pentru
jocuri de rol, for,
creioane, caroci,
acuarele - pentru
desene inspirate
din poveste,
scaune/colt de
lecturd amenajat
(peme, paturi,
afise tematice),
laptop — pentru
redarea unor
povesti audio sau
ilustragii digitale

25."Detectivii Activitatea i Toti expertii Sala de Fise de lucru cu
Numerelor” transtormé pe in educatie clusdi sau | exercifii-joc
(Matematica elevi in . detectivi | (invatatori, curtes (labirinturi cu
distructivit) ai numerelor™, profesornii) cu | scolii numere, sudoku
care rezolvii competente pentru copii,
Obiectiv: Dezvoltarea | mistere pedagogice operafii ascunse,
gandini logice §i a matematice prin coduri secrete),
abilititilor de calcul jocuri, provocdn cartonase cu
mental prin jocuri si si sarcini intrebiini sau
provocdn matematice interactive. sarcini (tip
interactive, «ghiceste
numarul”, .cine
are rispunsul?”
ete.), pioni,
zaruri, jetoanc
colorate,
cronometru sau
clepsidrd (pentru
activitifi contra-
cronometru),
tablh alba +
markere pentru
activitip frontale
26, Explortorii naturii | Elevii vor deveni | Toyi expertii | Sala de Borcanage, lupe,
(Atelier de gtiinje/jocuri | ,exploratoni ai in educafie clasd sau | cartonase, tavi su
senzoriale in aer liber) | natuni™, (invatatori, curtea nisip, plante,
participind la profesorii) cu | scolii frunze, befisoare
Obicetiv: Dezvoltaren | activitdyi competente si alte elemente
curiozitiin stiingifice 51 | interactive pedagogice din naturd

a spiritului de
observatic prin
explorarca mediului

precum cdutarea
de forme si culon
in curtea scolii,
experimente
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practice in naturd,

inconjurdtor §i activitif

simple cu apd,
lumina sau
plante, jocuri
senzorale si
observatii cu
lupa.

27. Pe ritm de dans

Elevii i1 vor
1sust notiunile
¢lementare de
dans modemn

Profesorn de
sport/antrenor
de dans

Sala de
spon,
curtea
scoli

Echipament
sportiv

28. Om de karate

Copiit asimileaza
foarte usor tot
ceea ce esle in
Jurul lor, de
aceea consideram
ca practicarca
artelor martinle
poate fi o
preocupare
benefica pentru
com, minte si
conduita de viatn.

Profesor de
sport/antrenor

Sala de
sport

Echipament
sportiv

29. Ora de baschet

Copiii
promoveazd un
stil de viata activ,
sunatos si
sustenabil,
Baschetul ajuta ln
o dezvoltare
AMONIoass
trupului copiilor,
cu un echilibru
bun intre efortul
gerob si efortul
anacrob,
Baschetul ajutd la
cresteren
rezistente: la
efort si
gestionarea
greutatii, pe
langa beneficiile
imediate, ajuta la
preventia bolilor
comice care s¢

Profesor de
sport/antrenor

Sala de
sport

Echipament
sportiv
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pot dezvolta mai
tarziu in viatn
(precum
probleme
cardince).

C. Rezultatele asteptate

Cresterea increderii in sine si in exprimarea liberd in fata grupului

Elevii igi vor exersa curajul de a vorbi in public, vor inviija sd-si exprime ideile clar §i coerent,
dezvoltind o atitudine pozitiva fult de comunicare.

Imbuniititirea capacititii de lucru in echipi si a empatiei

Participarca la scenete §i jocuri de rol stimuleaza cooperarea, ascultarea activa si respectul fayi de
ideile colegilor,
Stimularea creativititii i a spontancitifii
Prin jocurile de improvizatic, elevii isi dezvoltd imaginafin, reactioncaza rapid si isi crecazd

ropriile povesti, personaje sau solutii.

mbunitifirea vocabularului si & exprimirii in limba englezi intr-un mod natural si aplicat
Elevii folosese expresii uzuale in contexte reale (ex. “Can [ have...”", "1 feel happy.”, “My name
15...7), consolidiind cunogtinjele de limba prin utilizare practicd.
Cresterea motivatici pentru inviitarea limbii engleze
Prin cintece, jocuri, role-play sau vinitoare de comori, elevii percep limba englezd ca fiind
distractiva si accesibild, ceea ce le creste interesul,
Dezvoltarea competentelor de comunicare si intelegere oralit
Elevii ascultd, repetd si incep sd formuleze propozifii simple, imbunitifindu-si pronungia si
capacitatea de injelegere in conversafii de bazi.
Cresterea increderii in utilizarea limbii engleze
Participarea activé la jocuri de comunicare le va oferi elevilor siguraniii in exprimare §i curaj si
toloseasch limba in mod activ,
Stimularea creativititii si gandirii critice;
Activitdfile interactive vor incuraja exprimarea liberd, solufionaren de probleme simple si gindirea
in afara tiparelor.
Promovarea colaboririi si a spiritului de echipi
Prin joacd §i miscare, elevii vor inviila sd asculte, si creeze §i $i se exprime prin sunet,
dezvoltindu-si atengia, creativitatea §i spiritul de echipa.
Prin activitdjile de muzicd, ritm §i percutie corporald, elevii vor recunoagte si reda ritmuri simple.
De asemenea, vor participa activ in exercifii de grup, incurajind lucrul in echipé si stimulind
colaborarea.
Stimularea creativititii si exprimarii artistice
Prin desen §i culoare, elevii vor inviila s isi exprime gindurile, si isi dezvolte imaginatia §i vor
inviljn sd aprecieze arta.
Dezvoltarea motricititii fine si a coordoniirii vizual-motorii
Activithjile plastice vor sprijini dezvoltarea unor abilitdti esentiale pentru virsta scolard, mai ales
imbundtdfirea motricitdtii fine,
Imbunititirea intelegerii textului seris si a exprimirii orale
Prin lectun, discutii s dramatizir, eleviii vor invila si redea confinuturi §i s comunice cu
clantate.
Formarea gustului pentru lecturi
Clubul de lecturdt it va ajuta pe elevi si perceapid cititul ca pe o activitate plicutd si valoroasa,
Dezvoltarea empatici si gandirii critice prin interpretarea de personaje
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Jocul de rol va stimula reflectia §i conexiunca emofionald cu personajele literare.
Invigarea matematicii intr-un mod ludic si aplicat
Prin intermediul exercitiilor de caleul mental, puzzle-ur, labirintur, jocuri pe echipe si mici

concursuri, copiii isi vor consolida cunostiniele de matematicd intr-un mod distractiv, colaborativ

si aplicat.

Consolidarea gandirii logice si a abilititilor de calcul mental
Elevii vor rezolva probleme prin jocuri, concursuri §i activitifi interactive adaptate virstei.
Conectarea cu mediul inconjuritor
Prin observatii, jocuri §i activitdpi in aer liber, copiii vor inva{a sd aprecicze natura §i si isi

exprime cunozitateq,

Stimularea gandirii critice si a exprimirii libere
Activitifile vor incuraja formularea de intrebari, interpretarea fenomenelor §i exprimarea ideilor

intr-un mod creativ.,

Promovarea imaginii scolii in comunitate
Prin activitdjile destasurate §i rezultatele vizibile, scoulu devine un reper pozitiv si activ in vinja

comunitatii.

Consolidarea relatici cu pirintii si partenerii locali
Implicares scestora in activitdfi (expozitii, evenimente, colaborrn) va intdn partenerintul
educational i va creste coeziunea comunitar,

D. Modalititi de diseminare

Panou informativ in gcoala (colay cu fotografii, impresii ale copiilor)
Expozifit in scoulit cu rezultatele activititilor
Postare pe pagina de facebook a scolii

Brosurd- “Jumal de vacanii™

Filmurea unei scurte seevenie de ritmografic pentru social media sau site-ul scolii

Crearea unor galenii virtuale cu luerdirile copiilor
Crearea unor Jumnale de lecturd

Revista digitala

°
°
L ]
L J
e
® Prezentarea unui moment artistic la finalul siptamdnii
a
°
e
e

Realizarea unui Jummal de explorator

E. Activitafi complementare celor educative:

Activitaten

Responsahil

Atributii

Management de proiect

Coordonator general Proiect
Scoala de Vard-2025

Conform contractului st a fisei
de atributii

Management de proiect

Personal cu competente
munageriale - Asistent
manager coordonator
program

Conform contractului si a fisei
de atributii

Coordonare, organizare,
consiliere, monitorizare activitiii
educative si complementare

1. Coordonator educational
principal-director adjunct
Scoaln Gimnaziald"Petre
Ghelmez

2. Coordonator educational
secundar-cadru didactic
Scoala Gimnuziald™Petre
Ghelmez”

Conform contructului si a fisel
de atnbuti

15000




Activitate administrativa-achiziti

Administrator patrimoniu
Scoala Gimnaziald"Petre
Ghelmez™

Conform contractului $i a fiset
de atributit

Activitate financiar-contabili

Administratorul financiar
Scoala Gimnaziald"Petre
Ghelmez™

Conform contractulut 51 a fisei
de atribuyii

Managementul resurselor umane

Secretar Scoala
Gimnaziald”Petre Ghelmez™

Conform contractului §i a fisei
de atnibut

Activitate educativi nonformala si

sportivii

16 experfi in invagmant (
invatdtori, profesori,
antrenori)

Palanificari calendaristice,
rapoarte lunare de activitate,
fise prezenid elevi,

Personal de suport ( transport
hruna, cunitenie, igienizare eic)

6 ingrijitoare + | muncitor
Scoala Gimnazinli"Petre

F. Bugetul aloc

16| Page

Conform contractului si a fisei
de atributii

Ghelmez”

Intoemit,
Administrator,
Dorina Eftimie

&

ropuse pe iulie-august: 432,700 i~




